L’ajout d’un bouton pour bloquer/autoriser I'envoie des valeurs de pitch et de roll vers le module BT
de I'arduino peut-étre fait.

L_Ipisplay hidden components in Viewer

Non-visible components

i
BluetoothClient1 OrientationSensorl

Un bouton, Buttonl

PS : On pourra enlever les labels tangage et roulis.
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Le bouton positionne une variable global marche a True quand le bouton Buttonl est appuyé et a

False quand le bouton est relaché.



