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//D&finition des entrées sorties
finclude "SoftwarsSerial.h"

//Déclaration des wvariakles

int pitch, roll;

SoftwareSerial HCO05(2, 3); // les broches T, RX de la carte blustooth sont raccordées sur les bornes 2 =t 3
//Initialisation des E/S et communication

void setup()

{

Serial.begin(9€00); //vitesse de transmission

HCO05.begin (9600) ;

}

//Programme principal

volid loop ()

{

1f (HCOS.availakle())
{
// 81 le buffer série regoit des données : on lit le buffer serie
f{ Exemple buffer = "10;25; +LF"
delay (100) ; //f Attendre la fin de transmission

pitch=HCO0S.parseInt(); // pitch = 10 reste ds le buffer :";25; +LF"
roll=HCO0S.parseInt();// roll = 25 reste ds le buffer :"; +LF"

while (HCO0S5.availakle()) HCO0S5.read(); J/ Vider le buffer Serial s'il reste des caracteéres...
Serial.print ("Tangage= "); Serial.println(pitch); // Rfficher le résultat sur le moniteur série
Serial.print ("Roulis = "); Serial.println(roll);

} f/f £in de 1f (Serial.availakle())

}
/{The end



